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Balancing and stacking game "Ladders"
Contents:

20 ladders and a playing surface.

Ladders is a game of skill for one to four players.

Object of the game

The ladders must be stacked very carefully on the playing
surface in such a way that the tower being built does not
become unbalanced and fall over. The winner is the last player
to succeed in placing a ladder on the pile.

Preparation
Two ladders are placed against each other on the playing
surface and anchored in the grooves.

Rules

Now you can begin to stack more ladders. The youngest player
begins by carefully placing a ladder on top. Then, in a clock-
wise direction, the next player follows.

Each ladder added must make the tower higher - until the
ladder tower collapses.

Alternative for one player:
If you are playing alone you should try to stack and balance as
many ladders as possible, or even all of them.

And now have fun building a tower with the colourful ladders!



@ Balancier- und Stapelspiel ,Leitern”
Inhalt:
20 Leitern und eine Stellflache.

Das Leiternspiel ist ein Geschicklichkeitsspiel
fiir einen bis vier Spieler.

Ziel des Spiels

Die Leitern miissen mit viel Fingerspitzengefiihl so auf der
Stellflache gestapelt werden, das der entstehende Turm nicht
aus dem Gleichgewicht gerdt und kippt. Gewonnen hat, wer
als Letzter eine Leiter auf dem Stapel platzieren kann.

Spielvorbereitung
Auf der Stellfliche werden zwei Leitern gegeneinander
gestellt, die in den Schlitzen verankert sind.

Die Regeln

Jetzt kdnnt Ihr beginnen, weitere Leitern aufzutiirmen. Der
jlingste Mitspieler beginnt, vorsichtig eine Leiter aufzulegen.
Dann folgt der ndchste Mitspieler im Uhrzeigersinn.

Jede neu auf- bzw. angelegte Leiter muss mit ihrer Spitze den
Turm erhdhen - so lange, bis der Leiterturm kippt.

Alternativ fiir einen Spieler:
Als Alleinspieler versuchst Du mdglichst viele oder sogar alle
Leitern zu stapeln und zu balancieren.

Und jetzt wiinschen wir Euch viel SpaB beim Turmbau mit den
bunten Leitern!



(® Jeu de balancier - Les échelles

Il contient :

20 échelles et un support.

Le jeu des échelles est un jeu d'adresse pour 1 a 4 joueurs.

But du jeu

Les échelles doivent étre empilées avec beaucoup de doigté sur le
support, de telle sorte que la tour obtenue reste en équilibre, et
ne bascule pas.

Le gagnant est celui qui le dernier réussit a placer une échelle sur
I'ensemble.

Préparation du jeu
On installe sur le support deux échelles appuyées I'une contre
I'autre, en les fixant dans les fentes du support.

Regles

Maintenant vous pouvez commencer a empiler d'autres échelles
par-dessus. Le plus jeune joueur commence, en posant prudem-
ment une échelle. Puis vient le tour du joueur suivant dans le sens
des aiguilles d'une montre.

Chaque nouvelle échelle installée doit avec son sommet agrandir
la tour, jusqu'a ce que la tour d'échelles bascule.

Variante a un seul joueur
Lorsque tu joues seul ton objectif est d'empiler et de mettre en
équilibre autant d'échelles que possible.

Et maintenant amusez-vous bien a construire une tour d'échelles
de toutes les couleurs !



(® Juego de equilibrio “Escaleras”

Contenido:

20 escaleras y una plataforma.

Es un juego de habilidad de uno a cuatro jugadores.

El objetivo del juego:

Las escaleras tienen que apilarse con mucho cuidado y habili-
dad para que la torre no se caiga.

Gana el ultimo que coloca la escalera sobre el montdn sin
tirarlo.

Preparacion del juego:

Se coloca sobre la plataforma las escaleras en forma de uve al
reves, anclando las escaleras sobre las ranuras de la plata-
forma.

Reglas de juego:

Comienza el jugador mas joven colocando una escalera sin
que se caiga ni la base ni su escalera. Se sigue el juego segun
el sentido de las agujas del reloj.

Caja jugado debe aumentar la torre de algo, aunque sea muy
poco.

Como alternativa para un jugador:
el jugador puede intentar poner de un golpe todas las es-
caleras e intentar que se mantengan en equilibrio.

iLe deseamos mucha diversion con el juego de equilibrio de
escaleras de colores!



@D Behendigheids- en stapelspel 'ladders’
Inhoud
20 ladders en een ondergrond

Het ladderspel is een behendigheidsspel voor een tot vier
spelers.

Doel van het spel

De ladders moeten met veel gevoel zo op de ondergrond
worden gestapeld, dat de aldus gebouwde toren niet uit even-
wicht raakt en omvalt. Wie als laatste een ladder op de stapel
kan plaatsen, is de winnaar.

Spelvoorbereiding
In de sleuven van de ondergrond worden twee, tegen elkaar
leunende ladders gezet.

De regels

Nu kunnen jullie beginnen andere ladders op te stapelen. De
jongste speler mag beginnen en brengt voorzichtig een ladder
aan. Dan is het aan de volgende speler met de klok mee.

Elke nieuwe ladder die wordt opgelegd of aangehangen, moet
met zijn uiteinde de toren hoger maken - tot de toren ladders
uiteindelijk instort.

Alternatief voor één speler:
Als je alleen speelt, probeer je zo veel mogelijk of zelfs alle
ladders te stapelen, zonder dat de toren uit evenwicht raakt.

Wij wensen jullie veel plezier bij het bouwen van een kleurrijke
toren ladders!



Stabel- og balance Spil "Stiger”
Stigespillet er til feerdighedsspil for 1 - 4 spillere.
Spillet indeholder:

20 scale e una superficie d'appoggio.

Spillets formal

Stigerne skal forsigtigt stables pa spillebreettet saledes at der
bygges et tarn, som ikke kan veelte. Vinderen er den spiller, som
placerer den sidste stige uden at tarnet veelter.

Forberedelse
To stiger placeres op imod hinanden med bunden fastgjort i
rillerne.

Regler

Det geelder om at stable stigerne. Den yngste spiller begynder
med forsigtigt at placere en stige pa toppen. Derefter gar turen
til neeste spiller i urets retning.

Hver ny stige skal gor tarnet hgjere - indtil det kollapser.

Alternativ for 1 spiller:
Hvis du spiller alene kan du prgve at stable sa mange stiger sa
muligt op - eller maske dem alle sammen.

God forngjelse!



(D Gioco di equilibrio "Le scale"

Il gioco delle scale € un gioco di abilita per uno fino a quattro
giocatori.

Contenuto:
20 scale e una superficie d'appoggio.

Obiettivo del gioco

Impilare le scale sulla superficie d'appoggio facendo moltissima
attenzione, in modo che la torre cosi costruita resti in equilibrio
e non crolli. Vince chi per ultimo pone una scala sulla costruzi-
one.

Preparazione del gioco
Sistemare sulla superficie d'appoggio due scale appoggiandole
I'una all'altra e fissandole nelle apposite fessure.

Regole

Adesso € possibile cominciare a impilare le altre scale. Il gioca-
tore piu giovane inizia collocando una scala con molta pruden-
za. Poi viene il turno del giocatore successivo in senso orario.
Ogni volta che si aggiunge una scala si deve aumentare |'altezza
della torre, finché la torre crolla.

Regole per un solo giocatore:

Quando si gioca da soli, cercare di impilare e mettere in equili-
brio il maggior numero possibile di scale, o addirittura tutte le
scale.

E adesso buon divertimento nel costruire la torre con le scale
colorate!



® Jogo de equilibrio “Escadas”
Conteudo:
20 escadas e uma superficie de apoio.

0 jogo das escadas € um jogo de destreza para um até quatro
jogadores.

Objectivo do jogo

As escadas devem ser colocadas sobre a superficie de apoio, sem
que a torre formada perca o equilibrio e vire. Para tal, é necessaria
muita sensibilidade nos dedos. O vencedor ¢ o Ultimo jogador a
colocar uma escada sobre a torre.

Preparagdo do jogo
Colocar duas escadas sobre a superficie de apoio, uma a frente da
outra, fixadas nas ranhuras.

As regras

Agora podem comecar a formar torres com as escadas. O jogador
mais novo inicia o jogo, colocando cuidadosamente uma escada.
Segue-se o proximo jogador no sentido dos ponteiros do relogio.
Cada escada colocada deve aumentar o tamanho da torre com

a sua extremidade - a torre de escadas devera ficar tdo alta até
virar.

Alternativa para um jogador:
0 jogador que joga sozinho tenta colocar e equilibrar o maior
numero possivel, ou mesmo a totalidade das escadas.

E agora desejamos-lhes que se divirtam a construir torres com as
escadas coloridas!



WUrpa Ha paBHOBecKe U BbiKnagbiBaHue ,JlecTHULbI
KomnnekT:
20 necTHUY 1 nNfowaaka.

Wrpa ,JlecTHULbI" - 3TO Urpa Ha IOBKOCTb AJ1A UIPOKOB YNCIIOM OT
O[IHOTO [0 YETHIPEX.

Llenb urpbi

JleCTHLIbI HY>KHO 04eHb aKKypaTHO BbICTABNATL HA NMOLIAAKY Tak,
4TOObI BO3HMKAOLLAA BallHA COXpaHAna paBHOBECKE W He yrana.
BbmrpbiBaeT TOT, KTO MOCNEAHNM NOCTaBUT NECTHULY Ha GalLHIO.

MoaroToBka K urpe
Ha nnoluanke Apyr NpoTUB Apyra BbICTABNATCA [BE NECTHULIbI,
YCTaHOB/EHHbIE B MPOpesu.

Mpasuna

Tenepb MOXHO HaYMHATb FPOMO3AUTb Ha HYX ApYr1e NeCTHULbI.
CambIin OHBIN MIPOK HAYMHAET C TOrO, YTO akKypaTHO Knaaét

O[IHy NIECTHWLLY. 3aTEM XOA MEPEXOANT K CrefytoLLEMY UFPOKY Mo
YacoBOW CTperiKe.

Ka>xaan HoBas BNOXEHHAA Unv NPUCTaBIEHHaA NeCTHULA AOMKHA
CBOVIM BEPXOM YBENM4YMBaTh BbICOTY HallHM — [0 TEX Nop, noka
NECTHWYHaA 6alHA He ynaaéT.

AnbTepHaTMBa ANA OQHOIO UrpoKa:
Mrpaa oauH, noctaparica BbICTaBUTb U ypaBHOBECUTb
MaKCUMaJTbHOE YHCIIO, a JyuLle - BCE NECTHULIbI.

Mbl >xenaem Bam nony41MTb MHOro PafocTu, CTPoA 6aLLHIo 13
Pa3HOUBETHbIX JIECTHUL.
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