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Memory game “woodland wildlife”

You may recognise these animals and plants from a visit to a
wood not far from your home. They need the woods and the
natural environment they offer as their habitat and so they shy
away from human contact. Do you know their names? Each of
the 16 animals or plants is shown on each of a pair of cards.
The memory game is played with 16 pairs of pictures drawn on
a set of 32 cards in total.

For two to four players.

Object of the memory game

On each card there is a picture of an animal or a plant. Two
cards with the same animal or plant make a pair.

Each player tries to collect as many identical pairs as pos-
sible. The winner is the person with the most pairs at the end
of the game.

Preparations for the game

The cards are placed on a table with the picture side down
and are mixed to ensure that no-one can remember where any
particular animal or plant is on the table top.

Rules of the game

Now you have to locate the pairs. The first player turns over
two cards, shows them to the others and then replaces them
face down in the same place as he found them. Everyone tries
to remember where these cards are.

Play continues clockwise, with the next player turning over
two cards.

If a player turns over a pair of cards showing the same animal
or plant, he can keep them and then turn over another two
cards.

The winner is the player holding the largest number of pairs at
the end of the game.

So now we wish you lots of fun as you search for your picture
pairs and discover our woodland plants and animals.



@ Memospiel ,,Waldleben“

Diese Tiere und Pflanzen kennst Du vielleicht von einem Be-
such in einem Wald in Deiner Nahe. Sie benétigen den Wald
und die Natur als Lebensraum und halten sich deshalb eher
vom Menschen fern. Kennst Du lhre Namen? Jedes der 16
Tiere oder Pflanzen wird auf jeweils zwei Plattchen abgebil-
det.

Das Memospiel besteht aus 32 Platichen zu 16 Bildpaaren.

Fir zwei bis vier Spieler.

Ziel des Memospieles

Auf den Plattchen siehst Du jeweils ein Tier oder eine Pflan-
ze. Zwei Plattchen eines Tieres oder einer Pflanze bilden ein
Paar.

Jeder Spieler versucht, mdglichst viele identische Paare zu
sammeln. Gewinner des Spiels ist, wer am Ende die meisten
Paare gesammelt hat.

Spielvorbereitung

Die Plattchen werden mit der Motivseite nach unten auf den
Tisch gelegt und gemischt, damit sich keiner erinnern kann,
wo welches Motiv auf dem Tisch liegt.

Die Regeln

Jetzt musst |hr die Paare finden. Der erste Spieler deckt zwei
Plattchen auf, zeigt sie den Mitspielern und legt sie wieder
verdeckt auf den gleichen Platz zuriick. Alle versuchen, sich
den Platz dieser Plattchen zu merken.

Der nachste Mitspieler folgt im Uhrzeigersinn.

Wenn ein Spieler ein Paar mit zusammengehdérigen Motiven
aufdeckt, darf er es behalten und zwei weitere Plattchen auf-
decken.

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Paare gesammelt
hat.

Und jetzt wiinschen wir Euch viel SpaB3 beim Finden der Bilder-
paare und Entdecken der Pflanzen und Tiere aus dem Wald.



® Jeu de mémo “La vie dans la forét”

Tu as peut-étre déja rencontré ces animaux ou ces plantes
lors d’une promenade en forét prés de chez toi. lls ont besoin
de la nature et de la forét pour vivre et se tiennent éloignés
des humains. Connais-tu leur nom? Les 16 animaux et plan-
tes sont représentés chacun sur deux cartes.

Le jeu de mémo est composé de 32 cartes formant 16
paires.

De deux a quatre joueurs.

But du jeu de mémo

Un animal ou une plante est représenté sur chaque carte.
Deux cartes représentant le méme animal ou la méme plante
forment une paire.

Chaque joueur essaie de former le plus de paires possible.
Le gagnant est celui qui réussit a former le plus de paires.

Préparation du jeu

Les cartes sont posées face cachée et mélangées sur la
table de fagon a ce que personne ne sache quel motif se
trouve sur la table.

Les regles

Vous devez maintenant retrouver les paires. Le premier
joueur retourne deux cartes et les montre aux autres joueurs
puis les repose a la méme place face cachée. Chacun essaie
de se souvenir de 'emplacement de chaque motif.

Les joueurs jouent dans le sens des aiguilles d’'une montre.
Lorsqu’un joueur réussit a former une paire, il conserve les
cartes et en retourne deux autres.

Le gagnant est celui qui réussit a former le plus de paires.

Amusez-vous bien a retrouver les paires tout en découvrant
les animaux et les plantes de la forét!



® Juego de memoria “Flora y fauna del bosque”

Es probable que conozcas estos animales y plantas de una
visita a un bosque cercano, necesitan el bosque y la natu-
raleza como habitat y por eso se mantienen lejos de los huma-
nos. ¢ Sabes como se llaman? Cada uno de los 16 animales o
plantas se muestra en dos plaquitas.

El juego de memoria consiste de 32 plaquitas con 16 parejas
de imagenes.

Pueden jugar de dos a cuatro jugadores.

Objetivo del juego de memoria

En las plaquitas puedes ver un animal o planta. Dos plaquitas
de un animal o planta forman una pareja.

Cada jugador intenta reunir el mayor nimero posible de pare-
jas idénticas. Gana el juego quien al final haya acumulado el
mayor nimero de parejas.

Preparacion del juego

Las plaquitas se colocan sobre la mesa con la imagen hacia
abajo y se mezclan para que nadie pueda acordarse en qué
parte de la mesa esta cada imagen.

Las reglas

Ahora tenéis que encontrar las parejas. El primer jugador da la
vuelta a dos plaquitas, se las ensefa a los demas jugadores y
las vuelve a dejar en su sitio con la imagen hacia abajo. Todos
intentan memorizar el lugar de estas plaquitas.

El siguiente jugador es aquel situado a la izquierda.

Cuando un jugador da la vuelta a una par con imagenes que
hagan juego puede quedarse con la pareja y voltear dos
plaquitas mas.

Gana quien al final haya juntado el mayor nimero de pare-
jas.

Y ahora deseamos que os divirtais encontrando las parejas y
descubriendo los animales y plantas del bosque.



@D Geheugenspel ‘in het bos’

Deze dieren en planten heb je misschien al een keer in het
echt gezien tijdens een wandeling in het bos. Ze hebben het
bos en de natuur nodig om te leven en blijven daarom meestal
uit de buurt van mensen. Ken je hun namen? Elk van de 16
dieren of planten wordt telkens op twee plaatjes afgebeeld.
Het geheugenspel bestaat uit 32 plaatjes met 2 x 16 afbeeldin-
gen.

Voor twee tot vier spelers.

Doel van het geheugenspel

Op elk plaatje zie je een dier of plant. Twee plaatjes met het-
zelfde dier of dezelfde plant vormen samen een paar.

Elke speler probeert zo veel mogelijk paren te verzamelen.
Wie aan het einde van het spel de meeste paren heeft ver-
zameld, is de winnaar.

Spelvoorbereiding

De plaatjes worden met de afbeelding naar beneden op de
tafel gelegd en gemengd, zodat niemand nog weet waar welke
afbeelding op de tafel ligt.

De regels

Nu moeten jullie paren vinden. De eerste speler draait twee
plaatjes om, toont deze aan zijn medespelers en legt ze
weer gedekt op dezelfde plaats terug. ledereen probeert te
onthouden waar de getoonde plaatjes liggen.

Nu is de volgende speler (met de wijzers van de klok mee)
aan de beurt.

Als een speler twee plaatjes heeft omgedraaid die bij elkaar
horen, mag hij deze houden en twee andere plaatjes om-
draaien.

De winnaar is, wie aan het einde de meeste paren verzameld
heeft.

Zoek de paren en ontdek de planten en dieren uit het bos. Wij
wensen jullie veel plezier!



Huskespil med Skovens planter og dyr

Det kan vaere at du kan genkende disse planter og dyr fra
et besag i en skov i neerheden af hvor du bor. Ved du hvad
de hedder?

Huskespillet indeholder 16 par billeder dvs. 32 brikker i alt.

Huskespillet kan spilles af 2-4 personer.

Formal med spillet

Pa hver brik er der et billede af et dyr eller en plante. To brik-
ker med det samme dyr eller plante udgor et par.

Hver spiller skal fors@ge at samle sa mange par som muligt.
Vinderen af spillet er den spiller som har samlet flest par.

Start af spillet
Brikkerne leegges alle pa bordet med billedsiden nedad og
blandes godt rundt.

Spilleregler

Det geelder nu om at finde parrene. Den forste spiller vender
2 brikker og viser dem til de andre spillere. Brikkerne laegges
dernaest tilbage pa den samme plads med billedsiden ne-
dad. Alle prover at huske brikkernes placering pa bordet. Der
spilles med uret og den neeste spiller vender nu 2 brikker.
Hvis en spiller vender 2 brikker med samme dyr eller plante
pa kan han beholde dette par og vende endnu 2 brikker.
Vinderen af spillet er den spiller som har faet samlet flest
par.

God forngjelse!



(@ Gioco di memoria “La vita del bosco”

Questi animali e piante forse li avrai gia visti in qualche bos-
co dalle tue parti. Il bosco ¢ il loro habitat naturale, e per
questo si tengono lontano dall’'uomo. Conosci i loro nomi?
Ognuno dei 16 animali o piante figura su due tesserine ris-
pettivamente.

Il presente gioco di memoria & composto da 32 tesserine
costituite complessivamente da 16 coppie di figure.

Per due fino a quattro giocatori.

Scopo del gioco di memoria

Su ciascuna tesserina vedi un animale o una pianta. Due
tesserine con lo stesso animale o la stessa pianta formano
una coppia.

Ogni giocatore deve provare a raccogliere piu coppie iden-
tiche possibili. Vince il gioco chi alla fine ha riunito piu cop-
pie.

Preparazione del gioco

Mettere le tesserine sul tavolo con il disegno verso il basso e
mescolarle in modo che nessuno si possa ricordare la posiz-
ione dei vari disegni sul tavolo.

Regole

Ora dovete trovare le coppie. Il primo giocatore scopre due
tesserine, le mostra agli altri giocatori e le ripone coperte sul
tavolo allo stesso posto. Tutti devono cercare di ricordarsi la
posizione di queste tesserine.

Il prossimo giocatore segue in senso orario.

Quando un giocatore scopre una coppia di tesserine che
vanno insieme, se la deve tenere e deve scoprire altre due
tessere.

Vince chi alla fine ha raccolto piu coppie.

Trovate piu coppie possibili, divertitevi a scoprire gli animali
e le piante del bosco!



(® Jogo de memoria “Vida na floresta”

Provavelmente conheces estes animais e estas plantas de
uma floresta perto de ti. Eles precisam da floresta e da natur-
eza para viverem e, por isso, mantém as pessoas afastadas.
Sabes os seus nomes? Cada um dos 16 animais ou plantas
esta representado em dois cartdes.

O jogo da meméria € composto por 32 cartbes para 16 pares
de imagens.

Para dois a quatro jogadores.

Objectivo do jogo de meméria

Nos cartdes podes ver um animal ou uma planta. Dois
cartdes de um animal ou uma planta formam um par.

Cada jogador tenta juntar o maior nimero possivel de pares.
O vencedor do jogo € aquele que, no final, tiver reunido a
maior quantidade de pares.

Preparacao do jogo

Os cartdes sao colocados sobre a mesa com o lado ilustrado
voltado para baixo e sdo baralhados, para que ninguém se
possa lembrar onde esta cada animal.

Regras do jogo

Agora tém de encontrar os pares. O primeiro jogador vira
dois cartbes, mostra-os aos outros jogadores e volta a volta-
los para baixo, colocando-os no mesmo lugar. Todos tentam
memorizar o lugar destes cartoes.

O jogo prossegue no sentido dos ponteiros do relogio.

Se um jogador virar um par com imagens correspondentes,
pode ficar com ele e voltar outros dois cartdes.

Ganha quem no final tiver juntado o maior numero de
pares.

Esperamos que se divirtam muito a encontrar os pares de
imagens e a descobrir os animais e plantas da floresta.



Urpa Ha 3anomuHaHue ,,JlecHaA >XU3Hb"

OTW XUBOTHbIE M pacTeHuAa Tbl, HABepHOe, BuAen, Korpa
XoAun B Nniec Henogdanéky ot goma. Jlec, npupoga - 3To TO
MECTO, FAe OHW XMBYT, MO3TOMY OHU AepxXaTcA nojanblue
oT nogen. Tbl 3HaewWwb, Kak OHM HasbiBaoTcA? Kaxpoe us
16 XXMBOTHBIX U pacTeHMIN N306pa>keHo Ha ABYX AoLieyKax.
Wrpa Ha 3anoMunHaHmne cocTtonT u3 32 goueyek ¢ 16 napamm
PUCYHKOB.

[Ona AByX-4eTbIpEX UrPOKOB.

Llenb urpbl Ha 3anomMmuMHaHue

Ha ka>xgon gouieyke n3obpa>keHo XXMBOTHOE UM pacTeHue.
[lBe noleyky ¢ 04HUM XXMBOTHBIM UM pacTeHnem obpasytoT
napy.

Kaxxgbll Urpok ctapaetcA cobpaTb MakcUmasnbHOe 4YUCio
WAEHTUYHBIX nap. BeimrpelBaeT B urpe TOT, KTO B KOHLUE
cobpan Hambonbllee Ynucno nap.

MoaroTtoBka K urpe

Tabnuykn BblKNaAbiBalOTCA Ha CTON PUCYHKOM BHU3 W
nepemeLInMBatTCA, YTOObl HUKTO HE MOT BCMIOMHUTb, FAe Ha
CTONEe NEXUT KaKoN PUCYHOK.

MpaBuna

Tenepb Bbl AOJKHbI HANTK Napbl. [MepBbI UTPOK OTKPbIBAET
[Be [OleYyku, nokasbiBaeT APYrUM Wrpokam W CcHoBa
KNagéT pUCyHKOM BHU3 Ha TO e MecTo. Bce ctapatoTca
3anoMHUTb, FAe fexar 3TU AOWeYKN.

Xon nepexoauT K crieaylowemy Wrpoky Mo 4acoBou
cTpenke.

Ecnu urpok OoTKpbin napy [Aolevyek C COOTBETCTBYIOLIMM
PUCYHKOM, OH MOXEeT OCTaBUTb 3Ty napy y cebs n oTKpbITb
cnefyowme ABe OOLWeYKW.

BbiurpeiBaeT B urpe TOT, KTO B KOHLEe cobpan Hanbornbliee
yucno nap.

Mbl >kenaem BaM XOpOLIO MPOBECTW BPeMA, HaxoAA napbl
M306pa>XeHnn u 3HaKOMACb C JIeCHbIMU pPacTeHUAMM U
>KMBOTHbIMMU.






